Ritaglia le tessere e comincia a giocare!

Al Domino degli animali di Brera si gioca in due, con 11 tessere.

Si rovesciano a faccia in giu le tessere e ogni giocatore ne prende 4.

Le altre rimangono come “ossario”.
Il primo giocatore posa una tessera, poi il turno passa
al secondo, che potra attaccare una sua tessera solo
se ha lo stesso animale rappresentato su una delle estremita.
La forma del serpente di tessere ¢ libera.
Se un giocatore non puo attaccare una tessera, pesca tra quelle
dell'ossario, altrimenti salta il turno.
Le tessere pescate e inutilizzate vanno aggiunte alle proprie.
Vince chi finisce per primo le tessere.
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