
Prima disegna... Poi vai...

un bambino che regge una 
spada più grande di lui

in sala 20 e scopri come Lorenzo Costa 
ha risolto questa sfida

un re con orecchie d’asino in sala 21 e scopri come Lembruno ha 
risolto questa sfida

una conchiglia gigantesca e 
un uovo gigantesco

in sala 24 e scopri come Piero della 
Francesca ha risolto questa sfida

un pesce in una rete da 
pesca

in sala 31 e scopri come Pietro da 
Cortona ha risolto questa sfda

un ragazzo e una ragazza in 
piedi che si baciano

in sala 38 e scopri come Francesco 
Hayez  ha risolto questa sfida

SEGRETI SVELATI - La Sfida

Pronto a esaudire con i tuoi disegni le richieste più bizzarre? Mettiti alla 
prova rappresentando soggetti “misteriosi” nei dipinti della Pinacoteca.

Prima disegna... scegli uno o più soggetti tra quelli proposti e 
comincia a disegnare. Non puoi sbagliare perché le alternative sono 
infinite. Puoi usare la spazio del foglio come vuoi: in orizzontale, in 
verticale, in diagonale… 

Per questa prima fase ti chiediamo di posizionarti nelle sale più grandi 
della Pinacoteca (le trovi evidenziate in azzurro nella mappa).

Poi guarda... vai nelle sale che custodiscono le opere e scopri come 
gli artisti, in passato, hanno risolto queste sfide!

Buon divertimento!
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Queste sono le sale 
ideali per disegnare!

A cura dei Servizi educativi della Pinacoteca di Brera, marzo 2025


